Arduino harjoitus 1

Arduinon lataaminen

1. Mene osoitteeseen https://www.arduino.cc/
2. Lataa arduino valitsemalla Software->Windows ZIP file

HARDWARE SOFTWARE C D DOCUMENTATION ~ COMMUNITY « BLOG ABOUT

Arduino Web Editor

1.

Start coding online and save your fketches in the cloud. The most

up-to-date version of the IDE includes all libraries and also S
supports new Arduino boards, e st

Downloads

DOWNLOAD OPTIONS
AI’dLIInO |DE 1.8.19 Windows Win 7 and newer

Windows zIP file

The open-source Arduino Software (IDE) makes it easy to write code Windows app win8.10r10 | Get
and upload it to the board. This software can be used with any

Avrdiiime el

Linux 32 bits

3. Aukeavasta valikosta valitse Just Download ja valitse Tallenna tiedosto

Contl’lbute to the AI’dUInO SOftV\/are Avataan tiedostoa arduino-1.8.10-windows.zip X

Olet avaamassa tiedostoa:

[«

duino Software by contributing to its t. (US tax payers, please note this contributio

¢ arduino-1.8.10-windows.zip

Tiedosto on tyyppié: Compressed (zipped) Folder -tiedosto (198 Mf)
osoitteests: https://downloads.arduino.cc

Mitd tiedostolle tehddan?

) Avaa ohjelmalla | Resurssienhallinta (oletus) v

(®@):Tallenna tiedosto.

[ Tee ndin oletuksena tamantyyppisille tiedostoille.

$50 OTHER St

CONTRIBUTE & DOWNLOAD

4. Tee Tiedostot-kansioosi uusi kansio nimeltd STEAM ja pura lataamasi paketti sinne

= | Tiedostot Pura arduino-1.8.10-windows(1).zip
Aloitus  Jaz  Maytd Napta | Pakatun kansion tyakalut
¥ Leikkaa . = Tiedostot = Kuvat ¥
u x X lisé orgaaninen Arduing - 1
Kopioi  Litd S Siirr Kopioi Poista  Mimed Iimia Kemia OPE + Oppilastyot ja demot | eiguRTiGy -
n (#] Liita pikakuvake  konteeseen - kohteeseen - uudelleen T
Letkepoyta Janesta smatietokone » Ladatuttiedostot > arduine-1.8.10-windows(1)zip
A - - L B Tyyppi
arduino-1.8.10 Tiedostokansio
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https://www.arduino.cc/

Harjoitus 1: Liikennevalot

1) Etsitydta varten seuraavat vélineet

- koekytkentélevy ja Arduino Uno

- 3 LEDi& (punainen, keltainen, vihred)

- 3 kpl 220 Q vastuksia (véarit punainen, punainen, ruskea tai punainen-punainen-musta-musta)

4 kpl hyppylankoja johdotusta varten
2) 2. Laita LED:t kuvan mukaisesti koekytkentélevylle. HUOM! Pidempi johto tulee alapuolelle.

Lyhyt johto

Pitka johto

3) Lisaa vastukset kuvan mukaisesti.
HUOM! Toinen paa pitda olla samalla rivilla kuin LEDin ylempi johto ja toinen paa samassa

vasemman reunan sarakkeessa

4) Lis&a hyppylangat (varilla ei ole valid) Arduino-levyn ja kytkentalevyn vélille.
e Arduinon pinnista 13 punaisen LEDin johdon kanssa samalle riville
e Arduinon pinnista 11 keltaisen LEDin johdon kanssa samalle riville
e Arduinon pinnista 9 vihrean LEDin johdon kanssa samalle riville
e Arduinon pinnistd GND kytkentdlevyn vasemman reunan sarakkeeseen

Kytkentad on valmis. Sitten koodaamaan.

Digitaalinen |
pinni

r'7'4

220 ohm

GND |
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Liikennevalojen koodaaminen

1. Kytke arduino-levy kaapelilla tietokoneen USB-porttiin. Kéynnista sitten Arduino-kansiostasi ar-
duino.exe

mi tietokone > Tiedostot » Arduino » arduino-1.8.10 »

~
[ Nimi

drivers

examples

hardware

java

lib

libraries

reference

tools

E»ols-builder
1€ arduino.exe

2. Vaihda ensin Portiksi se COM, jossa lukee suluissa Arduino/Genuino Uno

sketch_oct28a | Arduino 1.8.10 - m] X
| Tiedosto Muokkaa Sketsi pua
Jasennin Ctrl+T
Arkistoi sketsi
Skatch. dct2es Korjaa koodaus ja avaa uudelleen
void setup() { Yllapida kirjastoja... Ctrl+Shift+1
#/:pat: your:setup Sarjamonitori Ctrls+Shift+M
} Serial Plotter Ctrl+Shift+L

void loop() { WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater

// put your main c|

} Portti Serial ports
Get Board Info Com3
COM7

Ohjelmoija: "AVRISP mkil"
Polta kdynnistyslataaja

&9 sketch_oct28a | Arduino 1,810 — | e

Yl

Tiedosto Muckkaa Sketsi Tydkalut Apua

Uusi Ctrl+MN

Avaa... Ctrl+ O

Open Recent >

Luonnoskirja >

Esirnerkit Sisddnrakennetut esimerkit | i

Sulje Crl+W 01.Basics AnalogReadSerial
Tallenna Ctrl+5 02.Digital BareMinimum
Tallenna nimella... Ctrl+5Shift+5 03.Analog Blink

04.Communication DigitalRead5Serial

Sivun asetukset Ctrl+Shift+P

4. Muokkaa Blink-koodista alla olevan mallin mukainen koodi
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vold setupi) {
SiAsetetaan pinnit 9,11 ja 13 OUTPUT-pinneiksi, jolloin niihin voidaan kirjoittaa
pinMode (13, OUTPUT) ;
pinMode (11, OUTPUT);
pinModes (9, OUTPUT):

}

vold loop() |
digitalWrite(l3, HIGH) ; A/Vilkuta pinnin 13 ledia
delay(1000) ; JAviive on 1000 millisekuntia eli 1 sekunti

digitalWrite(13, LOW);

digitalWrite(ll, HIGH); //Vilkuta pinnin 11 ledia
delay(1000) ;
digitalWrite(ll, LOW):

digitalWrite(9, HIGH); FAAVilkuta pinnin 9 ledia
delay(1000) ;
digitalWrite (8, LOW):

}

Kokeile, toimiiko. Ohjelma ladataan Arduino-levylle nin:

Kun ledit vilkkuvat, tallenna koodisi nimella likennevalot: Tiedosto->Tallenna

Omat tehtavasi:

a) Tee liikennevaloista aidot:

- punainen palaa pitkdan

- kun vari vaihtuu, punainen ja keltainen palavat hetken yhta aikaa
- vihre& palaa pitkaéan

- vaihtuessa keltainen palaa hetken

Tutki koodia:
Miksi ohjelmassa on kaksi lohkoa: setup ja loop?
Milla merkilla erotellaan toisistaan ohjelman rivit? Enta lohkot?

b) Tee ohjelma, joka vilkuttaa kaikkia LEDeja samassa tahdissa. Lataa Arduinolle ja kokeile.

¢) Muokkaa ohjelmaa niin ettd LEDit syttyvat vuorotellen ja saat LEDista toiseen liukuvan valon

d) Tee metronomi-kytkenta. Yksi valo vilkkuu kolmesti (yy-kaa-koo) ja neljannella kaikki ledit loista-
vat
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