Arduino harjoitus 2

Osa 2: LED:n sytytys ja sammutus painonapilla

Tarvitset seuraavia komponentteja:

o kytkin eli painonappi

o 220 Q vastus (punainen-punainen-ruskea tai punainen-punainen-musta-musta)
o LED (minkavarisen haluat)

o 10 kQ vastus (ruskea-musta-oranssi tai ruskea-musta-musta-punainen)

Tee alla oleva kytkenta
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Kirjoita alla olevan mallin mukainen koodi. Lataa koodi Arduinoon ja kokeile painonapin toimintaa.

Sivakioiden madritykset

#define ledPin 2 f/lediin kirjoitetaan pinnista 2
#define btnPin 3 Ji/nappia luetaan pinnista 3

J/manttujan esittely ja alustus
int tila = 0;

vold setup () {
pinMode (ledPin, OUTRUT) Jidigitaalinen lahtd
pinMods (btnPin, INPUT): Jldigitaalinen tulo
digitalWrite(ledPin, LOW); //LED wvarmmudeksi pois paalta

}

vold loop() {
S/tutkitaan, onko painiketta painettu
if (digitalPeadibtnPin) == HIGH) {
if (tila == 0} { f41os LEDiI ei ollut paalla

tila = 1; ‘fasetetaan tilan arvoksi luku 1
digitalWrite(ledPin, HIGH): //sytytetaan LEDL

}

else { f#jos LEDL oli paalla
tila = 0: ‘agetetaan tilan arwvoksi luku 0
digitalWrite(ledPin, LOW); //sammutetaan LEDi

}

delay(200) 2 Skytkinvarahtelyn elimincointi

}
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Osa 3: Valovastus

Tarvitset seuraavia komponentteja:

Valovastus

Kirkas punainen LED

Kaksi vastusta:

2 kpl 220 ohmin vastuksia
e 4 hyppyjohtoa

Tee alla oleva kytkenta:
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Kirjoita alla olevan mallin mukainen koodi. Lataa koodi Arduinoon ja kokeile valovastuksen toimintaa.

Jivakicoiden maaritys
#define ldrPin A0
#define ledPin 2

Jimmttujan esittely
int valonmaara;

vold setup() |
pinMode {ledPin, OUTPUT)

vold loop() {
Sfluetaan analogisen signaalin arvo pinnista ldrPin (40)
J41a tallennetaan =se muuttujaan aValue
valommaara = analogPeadi{ldrPin)»

J4/Jos analogisen sigmaalin arvo > 1000, on himaraa
Siniin sytytetain LED, muuten sammutetaan LED
if (valommaara > 1000}
digitalWriteledPin, HIGH):
elze
digitalWrite(ledPin, LOW):
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Kokeile koodia esimerkiksi peittamaélla valovastus kadella tai sasmmuttamalla valot. LED:n tulisi syttya,
jos raja-arvo on yli 1000 eli on hamaraa. Kokeile eri raja-arvoilla, milla arvolla piirisi toimii parhaiten.

Omat tehtavasi

Voit nyt yhdistell& harjoituksen 1 likennevaloja ja nyt opittuja asioita rakentaaksesi oman piirisi.
Tarvitset seuraavia komponentteja:

o kytkin eli painonappi

o 220 Q vastus (punainen-punainen-ruskea tai punainen-punainen-musta-musta)
o LED (minkavarisen haluat)

o 10 kQ vastus (ruskea-musta-oranssi tai ruskea-musta-musta-punainen)

Tee alla oleva kytkenta
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Kirjoita alla olevan mallin mukainen koodi. Lataa koodi Arduinoon ja kokeile painonapin toimintaa.

Sivakioiden madritykset

- -

#define ledPin 2 f/lediin kirjoitetaan pinnista 2
#define btnPin 3 J/nappia luetaan pinnista 3

J/manttujan esittely ja alustus
int tila = 0;

vold setup () {
pinMaode (ledPin, OUTEUT)
pinMaode (btnPin, INPUT);
digitalWrite (ledPin, LOW); //LED warmmnuleksi pois paalta

J/digitaalinen lahtd

digitaalinen tulo

vold loop () {
Jitutkitaan, onko painiketta painettu
if (digitalPeadibtnPin) == HIGH) {

if itila == 0) { //jos LEDI el ollut paalla
tila = 1; fifasetetaan tilan arvoksi luku 1
digitalWrite(ledPin, HIGH): //sytytetaan LEDL

}

else { f#jos LEDL oli paalla
tila = 0; J/azetetaan tilan arvoksi luku 0
digitalWrite(ledPin, LOW); //sammutetaan LEDi

}

delay(200) 2 Skytkinvarahtelyn elimincointi

}
}
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Osa 3: Valovastus

Tarvitset seuraavia komponentteja:

Valovastus

Kirkas punainen LED

Kaksi vastusta:

2 kpl 220 ohmin vastuksia
e 4 hyppyjohtoa

Tee alla oleva kytkenta:
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Kirjoita alla olevan mallin mukainen koodi. Lataa koodi Arduinoon ja kokeile valovastuksen toimintaa.

J/iwvakioiden maaritys
#define ldrPin A0
#define ledPin Z

J/mmttujan esittely
int valonmaara;

vold setup () {
pinMode (ledPin, OUTPUT) :
}

vold loopi) {
Jfluetaan analogisen sigmaalin arve pinnista ldrPin (AD)
Jfia tallemnetaan se mnuuttujaan aValue
valonmaara = analogReadildePin);

J//Jos analogisen sigmaalin arve > 1000, on hamaraa
Jimiin syrytetddn LED, mumten sammutetaan LED
if (valonmaara > 1000)
digitalWrite(ledPin, HIGH) ;
else
digitalWrite (ledPin, LOW):
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Kokeile koodia esimerkiksi peittdmalla valovastus kadella tai sammuttamalla valot. LED:n tulisi syttya,
jos raja-arvo on yli 1000 eli on hamaraa. Kokeile eri raja-arvoilla, milléa arvolla piirisi toimii parhaiten.

Omat tehtavasi

Voit nyt yhdistella harjoituksen 1 likennevaloja ja nyt opittuja asioita rakentaaksesi oman piirisi.
Tarvitset seuraavia komponentteja:

e kytkin eli painonappi

e 220 Q vastus (punainen-punainen-ruskea tai punainen-punainen-musta-musta)
e LED (minkavarisen haluat)

e 10 kQ vastus (ruskea-musta-oranssi tai ruskea-musta-musta-punainen)

Tee alla oleva kytkenta
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Kirjoita alla olevan mallin mukainen koodi. Lataa koodi Arduinoon ja ko-
keile painonapin toimintaa.
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Sivakioiden madritykset
#define ledPin 2 J/lediin kirjoitetaan pinnistd 2
gdefine btnPin 3 J/nappia luetaan pinnista 3

Jimanttujan esittely ja alustus
int tila = 0;

void setup () {
pinMaode (ledPin, OUTEUT) Jidigitaalinen lahta
pinMode (btnPin, INPUT) ; Jidigitaalinen tulo
digitalWrite (ledPin, LOW); //LED warmnudeksi pois paalta

void loop () {
Jitutkitaan, onko painiketta painettu

if (digitalReadibtnPin) == HIGH) {

if (tila == 0} { //jos LEDI =i ollut pasalla
tila = 1; //asetetaan tilan arwvoksi luku 1
digitalWrite (ledPin, HIGH); //sytytetdin LEDi

}

elze | J#jos LEDLI oli paalla
tila = 0; J/asetetaan tilan arvoksi luku 0
digitalWrite(ledPin, LOW): //samwmutetaan LEDL

}

delay(200) ; Skvtkinvarahtelyn eliminointi

Osa 3: Valovastus

Tarvitset seuraavia komponentteja:

Valovastus

Kirkas punainen LED

Kaksi vastusta:

2 kpl 220 ohmin vastuksia
e 4 hyppyjohtoa

Tee alla oleva kytkenta:
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Kirjoita alla olevan mallin mukainen koodi. Lataa koodi Arduinoon ja kokeile valovastuksen toimintaa.

JSivakioiden miaritys
#define 1drPin a0

-

#define ledPin Z

JS/mauttujan egittely
int valonmaara;

vold setup() |
pintode{ledPin, OUTPUT) 2

vold loop() |
SiAluetaan analogisen =2ignaalin arvo pimmiszta ldrPin (A0)
Ffia tallennetaan se muuttujaan avValue
valommaara = analogFead{ldrPin);

SiJog analogisen signaalin arvo > 1000, on hémaraa
fSiniin sytytetdan LED, muuten sammutetaan LED
if (valommaara > 1000}
digitalWrite(ledPin, HIGH)
elze
digitalWrite(ledPin, LOW):

Kokeile koodia esimerkiksi peittamalla valovastus kadella tai sammuttamalla valot. LED:n tulisi syttya,
jos raja-arvo on yli 1000 eli on hamaraa. Kokeile eri raja-arvoilla, milléa arvolla piirisi toimii parhaiten.

Omat tehtavasi

Voit nyt yhdistella harjoituksen 1 liikennevaloja ja nyt opittuja asioita rakentaaksesi oman piirisi.
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