Arduino harjoitus 4

Osio 8) Lampotilan mittaaminen

Tarkeat funktiot:

int analoglRead(pinni);

Lukee analogisen pinnin jannitteen (0...5 V) ja muuttaa jannitelukeman kokonaisluvuksi valilla 0...1023.
Serial.begin

Asettaa tiedonsiirtonopeuden, esim. Serial.begin(9600); asettaa nopeuden arvoon 9600 bit/s.
Serial.printin(lukema)

Tulostaa tekstia sarjaporttiin niin, etta rivi paattyy rivinvaihtoon. Rivi on luettavissa sarjaportin monitori-
ikkunasta. Serial.printin(lukema); tulostaa muuttujan lukema arvon. Mikali haluat tulostaa tekstia, laita
teksti lainausmerkkien sisaan, esimerkiksi Serial.printin(’jannite on: ”);.

TMP36 on lampdétilan mittaamiseen tarkoitettu mikropiiri, jossa on 3 liitdntanastaa. Valmistaja takaa antu-
rin mittaustarkkuuden lampétilavalille -40...+125 °C.

Kayttojannite
+27..55Y Lampotilasta
riippuva

jannite

Kytkentaohje:

a) Mikropiirin uloimmat liitAntanavat litetdédn Arduinon +5 V- ja GND-pinneihin (kuvassa navat 1 ja
3).
b) Keskella oleva output-napa (napa 2) kytketddn Arduinon analogiseen input-pinniin.
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Analoginen input toimii niin, etta jannite 0...5 volttia muunnetaan kokonaisluvuiksi 0...1023.

- Lampdtila 0 °C aiheuttaa 0,5 V jannitteen
- Output-navan jannite riippuu lampdtilasta lineaarisesti 10 mV/°C.

Jannitteen saat laskettua analogisen pinnin lukemasta:

Lukema

1023 oV

Jannite =

Jannitteesta saadaan edelleen l[ampétila:

Lampotila = (Jannite — 0,5) - 100
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Tee ylldoleva kytkenta. Pida ehdottomasti huoli, ettd lampdtila-anturi tulee oikeinpéin (+5V
ja GND oikein). Muuten anturipiiri saattaa kuumentua ja rikkoutua.

2) Kokeile [ampdtilan mittausta malliohjelman avulla. Lukema nékyy Arduinon sarjamonitorilla. Sar-
jamonitorin saat Arduinosta auki valitsemalla Tydkalut->Sarjamonitori
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Tyokalut Apua
Jazennin Ctri+T
Arkistoi sketsi

Korjaa koodaus ja avaa uudelleen

Yldpida kirjastaja... Ctrl+Shift+!
Sarjarmonitori Ctrl+Shift+M
Serial Plotter Ctrl+5Shift+L |

Wi 01 S WiFiNINA Firmware Updater

Kortti: "Arduine Uno" ¥
Portti
Get Board Info

Ohjelmeija: "AVRISP mikll" H
Polta kiynnistyslataaja

S/ATMP36 lampotila-anturin kokeilua
int anturiPinni = 0; f/ Anturi on yvhdistetty analogiseen pinniin O
void setup()

{
Serial.begin{9600); // avataan sarjaporttivhteys, Jjotta nademme lukeman naytolla
}
void loop()
{

int lukema = analogBResad{anturiPinni); // luetaan analogisen pinnin lukema
Ifloat jannite = lukema * 5.0;
jannite /= 1024.0; // muunnetaan lukema jannitteeksi
Serial.print{jannite); Serial.println(™ wolttia™); // tulostetaan Jannite
float lampotila = (jannite - 0.3) * 100 ; // miunnetaan Jannite lampotilaksi
Serial.print{lampotila); Serial.println{™ astetta™); //tulocstetaan lampdtila
delay (1000); S/ odotetaan sekanti

Lisatehtava

Lisda koekytkentalevylle pietsosahkoinen kaiutin
tai ledi ja 220 ohmin vastus. Muokkaa ohjelmaa
niin, etta saat lampéotilahalyttimen. Halytin ilmaisee
tietyn lampdtilan saavuttamisesta esimerkiksi haly-
tysaanella tai vilkuttamalla ledia.

Lediin voit katsoa mallia harjoituksesta 2

Halyttimeen voit katsoa mallia harjoituksesta 3
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