Puetaan m

Koodaus on asioiden laittamista jarjestykseen

Vaihe 1 Valineet

kuvakortit vaatteista (eri vuodenaikojen mukaan)
sinitarraa
vaatteita

Vaihe 2 Toiminta

Aloitetaan pohtimalla, misté vaatteiden paalle laittaminen kannattaisi aloittaa. Toimintaa voi rikastuttaa,
ettd keksitaan olevamme robotteja ja ilman ohjeita emme osaa pukea.

Mista pukeutuminen alkaa? Voidaan pohtia, ettd missa jarjestyksessa ulkovaatteet kannattaa pukea?
Mika on jarjestys, ettd ihminen pystyy itsenaisesti pukemaan kaikki vaatteet paalleen?

Kuvakorttien avulla tehdaan jarjestys, kuinka ne puetaan paalle. Laitetaan kuvat sinitarralla esimerkiksi
oveen tai seindan kiinni.

Kun kaikki on asiasta samaa mieltd pukemisjarjestyksestd, voidaan siirtya eteiseen pukeutumaan
ohjeiden mukaan. Vaihtoehtoisesti tehtavassa voi olla nukkevauva, jolle puetaan vaatteita paalle.

Tehtavan voi yhdistda ennen ulkoiluun l&htemist, jolloin orientoidutaan pukemaan vaatteet paalle jo
tehtavaa tehdessa.

Vaihe 3 Miksi

Koodauksen alkeissa on opittava asettamaan jarjestykseen asioita. Pukeutumisen yhteydessa on hyva
kokeilla itselleen, kuinka hyvin on onnistunut koodauksen tekemaan. Tietokoneet tekevat juuri niin kuin
koodi on kirjoitettu. T&llgin virheet huomataan, kun erilaisia asioita testataan ja sen jalkeen kokeillaan
uudelleen onnistutaanko.

Tama tiedekoe sopii myo6s varhaiskasvatuksen pienimmille.
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