STE/AM

STEAM junior -haaste tulee jalleen!

Avaruuden valloitus on astumassa taman vuosikymmenen kuluessa uuteen
aikakauteen. Yli 50 vuoden jalkeen ihmiskunta on jalleen astumassa Kuun pinnalle ja
avaruuteen on lahetetty jo useita avaruusturisteja. Talla hetkellda NASAn Artemis-
projektin puitteissa Kuun pinnalla pitdisi taas kavella ihmisia ensi vuonna, eli 2025.
Marsiinkin on suunniteltu jo miehitettya lentoa.

Ihmisten lahettaminen avaruuteen, Kuuhun ja Marsiin ei kuitenkaan ole helppoa,
vaan vaatii useiden eri asioiden huomioon ottamista ja huolellista suunnittelua.

Haastammekin kaikki pdivakodit ja koulut mukaan suunnittelemaan matkaa Kuuhun
ja pohtimaan matkan toteutuksen teknisia, inhimillisia ja muita haasteita. Lahde
mukaan suunnittelemaan avaruusrakettia, avaruusalusta, laskeutumisalusta ja
matkan aikana tehtavia tieteellisia kokeita.

llImoittaudu mukaan tasta linkista 4.3.2024 klo 23:59 mennessa.
Ohjeistus:

1. Osallistukaa STEAM junior -kilpailuun ldhettamalla enintdaan kolmen minuutin
pituinen video, jossa dokumentoitte tyoskentelyn suunnittelua, tekemista ja
esittelette lopputuotoksen, eli raketin pienoismallin, sen toiminnat ja yleisen
designin.

2. Tarkastelkaa Kuu-matkaa monesta eri suunnasta:

a. Miten alus ja laukaisuraketti tulisi rakentaa?

Miten matka Kuun pinnalle toteutettaisiin?

Mita osia aluksessa tulisi olla?

Mita matkalla sy6daan?

Kuinka monta ihmista matkalle |lahtee?

Mita matkalla tarvitaan mukaan?

Miten alus viestii Maan kanssa?

Miten ongelmatapauksessa toimitaan?

Mita kokeita matkalla Kuuhun ja sen pinnalla tehtaisiin? Esittele

videolla yksi esimerkkikoe, mita demonstroit videolla.
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3. Koko luokka/ryhma osallistuu yhdella videolla.
4. Opettaja vastaa siita, etta kilpailuun osallistuvissa toissa kuvaus- ja
julkaisuluvat ovat kunnossa.

Kun video on valmis, se ladataan esim. YouTubeen (piilotettuna) tai Sharepointiin.
Ohjeet videoiden lataamisen toimitetaan osallistujille myéhemmin.

Arviointikriteerit:

VAKA- 2.-luokka:

3.-6.-luokka:

7.-9.-luokka:

Aluksen yleinen suunnittelutapa ja mista materiaalista rakennettu.
Esim. pahvilaatikoista/legoista/limsapullosta rakennettu iso alus, missa
on eri osia

Yksityiskohtien huomioiminen

Aluksen design ja koristelu

Aluksen toiminnan ja yksityiskohtien esittely

Esimerkkikokeen toteutus ja innovointi (esim. ruokailuun, rakettiin,
viestintaan tmes. liittyen)

Aluksen yleinen suunnittelutapa ja mista materiaalista rakennettu
(pienoismalli pitaa olla)

Yksityiskohtien huomioiminen

Aluksen design ja koristelu

Aluksen toiminnan ja yksityiskohtien esittely

Kokeiden laajuus

Esimerkkikokeen toteutus ja innovointi (esim. ruokailuun, rakettiin,
viestintdaan tmes. liittyen)

Aluksen yleinen suunnittelutapa ja mista materiaalista rakennettu (voi
olla teoreettinen)

Yksityiskohtien huomioiminen

Aluksen teoreettinen toteutuskelpoisuus

Aluksen design ja koristelu

Aluksen toiminnan ja yksityiskohtien esittely

Lahtoraketin suunnittelu ja mahdollinen koelaukaisu

Kokeiden laajuus

Esimerkkikokeen toteutus ja innovointi (esim. raketin laukaisu tms.)
Bonus: Matkaan liittyvien laskujen tekeminen ja fysiikan lakien esittely
(jollain tasolla)



